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@ Introducao

Esse E-book foi desenvolvido pela _e destina-se aos makers
iniciantes que querem aprender sobre Internet das Coisas (loT) de forma pratica
e divertida! Aqui vocé vai aprender como construir projetos utilizando os
materiais disponiveis no . Sera apresentado qual a
funcéo dos principais componentes, conceitos de eletrGnica e elétrica, possiveis
projetos de Internet das Coisas/Automacdo Residencial utilizando sensores e
componentes, ao finalizar este livro vocé serd capaz de construir 0os seus
préprios projetos!.

Kit Internet das Coisas (loT)

Este é o Kit ideal para o maker que estd em busca de projetos de

e . Com este kit vocé podera fazer projetos
para apagar e acender lampadas por Wi-Fi, automatizar a irrigacdo do seu
jardim, controlar relés pela internet, monitorar sua casa com o0s dados de
temperatura, umidade de solo, pressdo atmosférica, chuva, entre outros.

Vocé pode adquirir esse Kit
I
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@ Conceitos Importantes

Antes de darmos inicio em nossos projetos, € importante conhecer alguns
Conceitos que serdo utilizados no decorrer do E-book.

Internet of Things (IoT) \

Internet of Things, traduzido para a lingua portuguesa torna-se Internet das
Coisas, descreve objetos fisicos incorporados a sensores, software e outras
tecnologias com o0 objetivo de conectar e trocar dados com outros
dispositivos e sistemas pela internet. Esses dispositivos variam de objetos

domeésticos comuns a ferramentas industriais sofisticadas, como por exemplo
sensores.

De acordo com o Instituto Gartner o nimero de dispositivos conectados a IoT
deve chegar em 50 bilh6es até o ano de 2022!
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O que é NodeMCU ??

Em nossos projetos vamos utilizar o , ele nada mais € do que uma
placa de desenvolvimento de cddigo aberto que utiliza o chip {
). E muito semelhante ao , Visto que ambos séo
. A vantagem de se utilizar o € ele possuir

nativo, dessa forma essa placa é ideal para projetos de

A versao que utilizaremos € a

O possui 13 pinos digitais e 9 podem ser utilizados como saida PWM
(controle de dispositivos variando a intensidade).

da placa via (Over The Air), assim,
através do € possivel 0

Outro diferencial é a possibilidade de fazer a A
‘o=’
®

Além disso, é possivel programar a placa com as
linguagens de programacao:
até mesmo com a

, ) ou

QV cLc1rRONICAGMEGA



https://www.arduinoomega.com/modulo-wifi-esp8266-nodemcu-esp-12?utm_campaign=iot-book
https://www.arduinoomega.com/modulo-wifi-esp8266-nodemcu-esp-12
https://www.arduinoomega.com/arduino-uno-r3?utm_campaign=iot-book
https://www.arduinoomega.com/arduino-uno-r3?utm_campaign=iot-book
https://www.arduinoomega.com/arduino-uno-r3?utm_campaign=iot-book
https://www.arduinoomega.com/

Entradas e Saidas  \

Assim como o Arduino, o NodeMCU possui entradas
e saidas.

De forma resumida as entradas séao por exemplo

apertar um botéo, e assim, quando ele é acionado & <

enviado um sinal para o microcontroldor do o
NodeMCU que pode ativar algo, como por exemplo um

LED ou um motor. b’o

J& as saidas sao exatamente o que € ativado pelo
Arduino ou NodeMCU, como um LED, motor, buzzer,
entre outros.

Microcontroladores  \

Os microcontroladores sdo uma juncdo de Software e Hardware que atraves
da programacao conseguimos controla-los para desempenhar tarefas. Ele € um
tipo especial de circuito integrado, visto que conseguimos programar os
microcontroladores para realizar tarefas especificas. Em breve vamos
descobrir diversas coisas que podemos fazer utilizando microcontroladores. No
caso do NodeMCU o microcontrolador utilizado € o ESP8266.
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Sinais Digitais

Como visto anteriormente, o possui 13
pinos digitais, mas afinal, vocé sabe o que € um

?
O possui uma quantidade limitada,

geralmente é representado por dois niveis (Alto ou O
Baixo). Assim € definido para instantes de tempo e o

conjunto de valores que podem assumir é limitada. Q
Podemos usar como exemplos de :

Lampadas; ®
Buzinas;
Ventiladores.

gue todos esses equipamentos estdo ou ligados ou desligados, ndo ha
uma variacao continua.

E também existem as Entradas Digitais, por
exemplo:

Chaves seletoras;
Fins de Curso:

Botoes.
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Sinais Analégicos \

Além de portas digitais, o0 NodeMCU também possui uma Porta Analégica. O
Sinal Analégico € um sinal que pode assumir infinitos valores em um intervalo
de tempo. Exemplos de Sinais Analogicos séao:

Sensores de Temperatura;
Sensores de Umidade;
Sensores de Pressao;
Potenciometros.

4

S

Simplificando...

Para simplificar, pense no interruptor e um dimmer de uma lampada...

Ou o interruptor esta acionado e a lampada esta acesa ou esta desacionado e
a lampada apagada, ndo existe outro estado. Dessa forma o interruptor é
considerado um Sinal Digital.

Ja o dimmer controla a intensidade da lampada, girando o potencidbmetro
conseguimos regular a intensidade de brilho. Esse é considerado o sinal
analogico, pois existem infinitos valores.
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Tensao Elétrica

Também conhecida como , a

€ a grandeza que mede a diferenca de potencial
elétrico entre dois pontos. E a forca necessaria para
mover os elétrons e criar assim uma :
O equipamento utilizado para medir a tenséo € conhecido
como , NO a unidade

de medida é . onde o simbolo é

A tensdo pode ser ou . Na continua ela ndo muda de
polaridade com o passar do tempo, ja na alternada é ao contrario, ou seja, muda
de polaridade com o passar do tempo.

Tenséio (volts) Tenséo (volts)

Continua

Tempo

A nao muda de polaridade com o passar do
tempo. A tensdo das pilhas é continua.

Ja a tensao a polaridade sera alternada de
acordo com a frequéncia, no caso de uma tomada no
Brasil, a frequéncia normal é de 60Hz, o que quer dizer
gue a polaridade desta tensdo vai alternar 60 vezes por
segundo.
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Podemos calcular a Tensao Elétrica utilizando a Lei de Ohm, onde a tenséo é
igual a resisténcia vezes a corrente elétrica.

Assim, temos a seguinte formula:

Tensao = Resisténcia x Corrente

OBS: U =Tensao
Resumindo:]lU =R x | R = Resisténcia

I = Corrente

Também € possivel calcular a tensdo se caso soubermos o valor da Corrente e

da Poténcia elétrica, onde tensédo elétrica € igual a poténcia dividida pela
corrente.

Assim, temos a seguinte férmula:

Tensao = Poténcia
Corrente

Resumindo:lU =P OBS: U= Tensdo
|_ P = Poténcia

I = Corrente

OBS: O termo Voltagem apesar de ser muito falado ndo existe, é apenas um
termo popular.
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Corrente Elétrica

A € um fendmeno fisico onde ocorre 0 movimento de cargas
elétricas, como os elétrons, que acontece no interior de diferentes materiais em
razao da aplicacdo de uma diferenca de potencial elétrico. A corrente elétrica é
uma grandeza escalar, sua unidade de medida de acordo com o Sistema
Internacional de Unidades, é o , cujo simbolo é A. Essa unidade mede o
modulo da carga elétrica que atravessa a seccao transversal de um condutor a
cada segundo e por isso também pode ser escrita como
, onde o simbolo é

Tipos de Corrente

Assim como a , existem dois tipos de corrente, a

(CA)ea (CC).

Nao tem variacao ao longo do
tempo e se mantém praticamente constante, 0s
elétrons sdo forcados a deslocar-se em sentido
unico. Esse tipo de corrente é comum em
dispositivos que utilizam baixas tensdes, como
eletrénicos em geral.

A corrente alternada varia ao
longo do tempo. Nesse tipo de corrente, uma rapida
inversdo de polaridade do potencial elétrico faz co
gue os elétrons se desloquem em vai e vemg
de uma posicdo fixa. Corrente elétrica altern X
utilizada principalmente em motores eletucsena,

transmissao de eletricidade, a corrente que chega as
nossas casas é uma corrente elétrica alter a.
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Para se saber qual a intensidade da Corrente Elétrica em um condutor,
possivel utilizar a equacao de carga elétrica pelo tempo.

N

Assim, temos a seguinte férmula:

Intensidade de Corrente = Carga elétrica
Intervalo de tempo

Resumindo}l = Q OBS: Q= Carga elétrica
E At = Intervalo de tempo

I = Corrente

Utilizando a Tensao Elétrica e a Resisténcia também é possivel calcularmos a
corrente, onde corrente € igual tensao elétrica dividido pela resisténcia.

Assim, temos a seguinte férmula:

Corrente = Tensao

Resisténcia
Resumindo:|l = U OBS: U = Tensdo
E R = Resisténcia
—— | = Corrente
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Pinos para Alimentagdo \

Pinos G: E o terra que funciona como o negativo para todos os circuitos e
dispositivos externos. O GND é comum a todas as portas, ou seja, ele é
compartilhado, diferente das portas digitais.

Pino 3V: Pino que fornece 3,3 volts para a alimentacao de dispositivos externos.

Pino Vin: A porta Vin fornece a mesma tensao que é recebida pelo pino de
alimentacao externo.

Pinos para Comunicagdo \

RX: Receiver, recebe bits.
TX: Transmitter, envia bits.

S&o as portas utilizada para
fazer a Comunicacao Serial.
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Pinagem do NodeMCU\

Entender os pinos do NodeMCU pode ser complicado no inicio, isso ocorre
porque existem duas maneiras de declarar os pinos da placa na programacao
usando a nomenclatura escrita na placa, como vimos acima, ou pelo GPIO.

GPIO16 USER WAKE

(GP105
=

GPIOO |~ FLASH |
GP102 |- TXD1 |

3.3V

GND

GPIO14 |HSCLK |
GP1012]
GP1013}~ RXD2 }-{HMOSI]|
GPIO15}=~{ TXD2 }={ HCS |
GPI103 |- RXDO |
GPIO1 |- TXDO |

GND

3.3V

AARARARARARRAR®

HHHHHHHY
@M ©

oCimmie

GPIO é basicamente um conjunto de pinos responsavel por fazer a comunicacao
de entrada e saida de sinais digitais, recebendo func¢des via programacgao. O
NodeMCU tem 17 pinos GPIO.
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' Baixando a IDE do Arduino

Isso mesmo !! Para nossa placa vamos utilizar a
|

para baixar a . Caso tenha duavidas, siga o0 passo a
passo abaixo.

l Acesse o site oficial do Arduino

O, search on Arduina.cc | HH | SHCM N |

w HARDWARE  SOFTWARE  CLOUD DOCUMENTATION =  COMMURITT = BLOG  AROUT

} Where you see the
beach, we see your
garden alive

b

2 Clique em
HARDWARE SOFTWARE cLoup DOCUMENTATION + COMMUNITY = BLOG ABOUT Aqui é Onde Vam OS fazer o
Downloads Download da :
Selecione qual sistema
- DOWNLOAD OFTIONS . R .
K3 Arduino IDE 1.8.15 Windaws w7 g operacional vocé utiliza.
Caf 1 Windows app Hha.'wllﬂ:Gt'lE::
Linux 32 kas
i Caso possua ou
Linux AsM 64 bits
Mac 05 X 10.10 or newer Uma y
e selecione a primeira opgéo:
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ARE SOFTWARE CLOUD DOCUMENTATION COMMUNITY = BLOG

Support the Arduino IDE Se quiser, vocé pode fazer uma

Since the release 1.x release in March 2015, the Arduino IDE has ~ .
been downloaded 53.359.212 times — impressive! Help its doagao para aJ Udar o
i ke desenvolvimento da Arduino IDE.
$3 | | $5 || $10 | | $25 | | 350 | | Other Caso contrario, basta clicar em Just

Download e o programa comecara

JUST DOWNLOAD CONTRIBUTE & DOWNLOAD H
a baixar.

—. 0

@ Apo6s o Download do instalador da IDE terminar, clique duas vezes sobre
o icone gerado para abri-lo.

l?_.gl Arduine Setup: License Agreement — >

Please review the license agreement before installing Arduino. If you
S0 accept all terms of the agreement, dick I Agree,

:EI"-IL.I LESSER. GEMERAL PLEBLIC LICEMSE ”~
Version 3, 29 June 2007
Copyright () 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.ora/=

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

This version of the GMU Lesser General Public License incorporates the terms
and conditions of version 3 of the GMU General Public License, supplemented

by the additional permissions listed below. v

Cancel | Mullsaft Install Svskemn «3.0

Cliqgue em | Agree.
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- . - . . .
(52 Arduino Setup: Installation Options —

g, Check the components you want to install and uncheck the components
o0 you don't want to install. Click MNext to continue.

Select components to install: | Install Arduino software
stall USB driver Selecione todas as caixas e

Menu shortout
sktop shortout cli q ue em
Assodiate .ino files

Space required: 554, 2MB

Cancel

Igé‘.l Arduino Setup: Installation Folder —

B Setup wil install Arduino in the following folder. To install in a different
o0 folder, dick Browse and select another folder. Clid: Install to start the
installation.
Destination Fokler Escolha o local onde a IDE vali ser
Br instalada em seu computador e
clique em . A instalacéo

comecara.

Space required: 554, 2MB

Space available: 265.8GB

Cancel Install

.ﬂ&. Arduine Setup: Completed

AP, Completed
: |

Show details

Close

Quando a instalacéo for concluida clique em

Pronto, agora € sO programar !
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Configurando o NodeMCU na IDE

Precisamos configurar a IDE do Arduino para conseguirmos programar o
NodeMCU.

Abra a IDE do Arduino e cliqgue em Arquivo e depois em
Preferéncias.

@ sketch_aug07a | Arduino 1.8.15
Arquivo | Editar Sketch Ferramentas Ajuda

MNovo Ctrl+MN
Abrir... Ctrl+ O
Abrir Recente
Sketchbook >
Exemplos | to run once:
Fechar Ctrl+W
Salvar Ctrl+5
Salvar como... Ctrl+Shift+5
Co run repeatedly:
Configuragdo da pagina Ctrl+5Shift+P
ImpriFnir Ctrl+P
Preferéncias Ctrl+Virgula
Sair Ctrl+C
Copie o link:

http://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com_index.json

Cole no campo URLs adicionais de Gerenciadores de Placas,
depois clique em ok.
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Preferéncias

Configuraces Rede

Local do Sketchbook:

C:\Usersgabri\OneDrive \Documentos\Arduino Navegadar
Idioma do editor: System Default « | (reguer reinidalizacdo do Arduino)

Tamanho da fonte do editor: 13

Escala de interface: Automatico | 100 - % (reguer reinicializacio do Arduino)

Theme: Default theme - | (reguer reinidalizacdo do Arduino)

Mostrar mensagens de saida durante: [_] compilacio [ carregar

Avisos do compiladaor: Menhum -

[] Mostrar nimeros de linhas [] Habilitar Dobramento de Cadigo
Verificar codigo depois de carregar [] Usar editor externo

Checar atualizagdes ao inidar Salve ao verificar ou carregar

[] Use accessibility features

LURLs Adicionais para Gerenciadores de Placas: | http:/farduino. esp8266. com/stable fpackage_espa266com_index.json | i I

C:\Users'gabri\appDataLocalarduino 15'preferences. tut

OK Cancelar

&) sketch_aug07a | Arduino 1.8.15
Arquive Editar Sketchl Ferramentas | Ajuda

V1% +1+ Autoformatagdo Ctrl+T
Arquivar Sketch
sketch_aug07a Corrigir codificagio e recarregar
volid se { Gerenciar Bibliotecas... Ctrl+Shift+|
put your =s Manitor serial Ctrl+Shift+M
Plotter serial Ctrl+5Shift+L

Gerenciador de Placas...

WIFT01 S WiFiNINA Firmware Updater

void loop() { i
f/ put your mg Placa: "Arduino ¥ain" ®  Arduine Yin
Porta Arduino Uno
Obter informacgdes da Placa Arduino Duemilanove or Diecimila

Arduino Mano

Arduino Mega or Mega 2560
Arduine Mega ADK
Arduine Lecnardo

Arduine Leonardo ETH
Arduine Micro

Programador: "AVRISP mkll" :

Gravar Bootloader

Arduino Esplora

QVcLcTRONICAGMEGA
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Busque na barra de pesquisa por ESP8266.

&) Gerenciador de Placas (

Tipo | Todos « | | ESp8266 |

espB266

by ESP3266 Community

Placas incluidas nesse pacote:

Generic ESPE266 Module, Generic ESPE285 Module, Lifely Agrumine Lemeon w4, ESPDuino (ESP-12 Module), Adafruit Feather
HUZZAH ESPB8266, WiFi Kit 8, Inwvent One, XinaBox CW01, ESPresso Lite 1.0, ESPresso Lite 2.0, Phoenix 1.0, Phoenix 2.0,
NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module], Olimex MOD-WIFI-ESP8266(-DEV), SparkFun ESP8266 Thing.
SparkFun ESPE266 Thing Dev, SparkFun Blynk Board, SweetPea ESP-210, LOLIN(WEMOS) D1 R2 & mini, LOLIN{WEMOS) D1 mini
{clone), LOLIN{WEMOS) D1 mini Pro, LOLIN{WEMOS) D1 mini Lite, LOLIN{WeMos) D1 R1, ESPino (ESP-12 Module),
ThaiEasyElec's ESPino, Wiflnfa, Arduine, 4D Systems gend IoD Range, Digistump Oak, WiFiduina, Amperka WiFi Slot, Seead
Wio Link, ESPectro Core, Schirmilabs Eduine WiFi, ITEAD Sonoff, DOIT ESP-Mx DevKit (ESPS285).

Online Help
More Info

Cligue em Instalar.

Cligue em Ferramentas, depois em Placa, selecione
ESP8266 Boards (3.0.2), clique em NodeMCU 1.0 (ESP
12-E module).

@ sketch_auglTa | Arduns 1.8.15 - o o
[Fersaencenas Joyas
dancformatagio Cirl=T
Mapevae Skefch
Comigee coddficacio e recamegar
Gerencise Bibbotecas... Ciels Shilyel .
Mannar derial Ctel= Shift <M
' Plotter serual Cirls Shife+ L
WIFI101 / WiFiNIFA Firmware Updlater =
pib 0 4D Systemas gend kb Range
put your ."I [Placa “Arduing Yin™ I Gerenciador de Placas_ Adafeuit Feather HUZIAH ESPA3ES
i Pema Amperks WiFi Slot
Obter wformagSed da Placs Arduing
Programader: “AVRISP midl™ » DOIT ESP-hete Dieselit (ESPAIS)
Gawear Bootloader Digistmmp Otk
ESPDuing (E59-13 Madule)
ESPectro Core
ESPino (E5P-12 Module)
ESPresso Lite 1.0
ESPresso Lite 2.0
ITEAD Semoll
Irvert Ore

LOUINIWENGS) D1 RZ & mini

LOUNOWENIS) D1 mini (clone)

LOLINDWERSDS) O mini Libe

LOLINOWEMCS) D1 mini Pro

LOUIN(Wehet) DT R -
Lifely Agnamine Lemaon wi
ModehdCU 0.9 (ESP-12 Module
ModehdCU 1.0 (ESP-12E Module)
O MOD-WIF-ESPEIGE-DEV)
Fhoeno 1.0
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Possiveis Erros
1

Nesse caso € necessario instalar um
computador reconhecer a placa.

para baixar o driver.

Abra o Instalador do Driver e cligue em

-EE: DriverSetup(<6d)
Device Driver Install /f UnlInstall

Select INF CH3M1SER.INF

WCH.CH
INSTALL
| USB-SERIAL CH349

| __ 6878872014, 3.4.201)4

UNINSTALL

HELP

Pronto, agora o computador deve reconhecer o

Esse driver é recomendado para placas
no Kit, se vocé possui uma placa
driver correto para esse modelo.

adequado para o

, a qual é enviada
para baixar o



https://drive.google.com/u/1/uc?id=1k833ztNDgZ5_Ez2ORyvpnHhcVUWnlXod&export=download
https://drive.google.com/u/1/uc?id=1k833ztNDgZ5_Ez2ORyvpnHhcVUWnlXod&export=download
https://drive.google.com/u/1/uc?id=1k833ztNDgZ5_Ez2ORyvpnHhcVUWnlXod&export=download
https://drive.google.com/u/1/uc?id=1UO9rreDIyogrrhIPfAP2-7KT-797EaDx&export=download
https://drive.google.com/u/1/uc?id=1UO9rreDIyogrrhIPfAP2-7KT-797EaDx&export=download
https://drive.google.com/u/1/uc?id=1UO9rreDIyogrrhIPfAP2-7KT-797EaDx&export=download
https://www.arduinoomega.com/

@ Mesmo com o driver instalado, o NodeMCU nao é reconhecido

Observe se ao plugar a placa no USB do computador um LED se
acende, caso nao acenda o problema esta na porta USB do
computador.

Para resolver esse problema serd necesséario, quando for programar o
NodeMCU, energiza-lo com uma fonte externa e depois plugar o
cabo USB na porta do computador.
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Em muitos projetos nesta apostila vamos utilizar o aplicativo Blynk. O Elynk foi
desenvolvido para ser utilizado em projetos loT, com ele conseguimos

comunicar através do celular com nossa placa ESP-32 e controla-la via \Wi-fi ou
Bluetooth.

E possivel até mesmo programarmos nosso microcontrolador sem escrever
uma linha de cédigos se quer !!!

Cliqgue Aqui para baixar o aplicativo
para Android !!

Caso utilize 10S, Clique Aqui para
baixar.

Para utilizar o Blynk, é preciso criar uma conta. E

possivel cria-la pelo site da Blynk, clique aqui para v
acessar.

OBS: E muito importante inserir um e-mail que vocé
tem acesso !



https://play.google.com/store/apps/details?id=cloud.blynk&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=cloud.blynk&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=cloud.blynk&hl=pt_BR&gl=US
https://apps.apple.com/us/app/blynk-iot/id1559317868
https://apps.apple.com/us/app/blynk-iot/id1559317868
https://apps.apple.com/us/app/blynk-iot/id1559317868
https://blynk.io/
https://blynk.io/
https://blynk.io/
https://blynk.io/
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LogIn

EMAIL
=

PASSWORD

& Cligue em Create new account.

Forgot password?

Create new account

Vocé deve inserir seu e-mail, o Blynk
enviara uma mensagem nesse e-mail

para confirmar que ele é realmente seu. Sign Up
Logo apés a confirmagdo, sera Welcome! Fill in your email address and we will
necessério criar um senha send an account activation link.

\ EMAIL
=

] 1 agree to Terms and Conditions and

Nao se esqueca de aceitar os Termos / i codarlle
e Condicoes de uso do site !

Back to Login
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Configurando o Blynk na IDE

E necessario instalar a do na IDE do Arduino para as
programacdoes funcionarem

l Para instalar a biblioteca clique em , depois em
e

@ sketch_auglda | Arduino 1.8.1%

Gerenciar Bibliotecas..  Chrl+Shift=|

Adicionar biblioteca .ZIP

Na barra de pesquise busque por , IrA aparecer um botdo para
instalar a , 0 botdo so6 é habilitado apos a escolha da verséao
da biblioteca, selecione a versao feita por Volodymyt Shymankyy e

& Gerenciador de Biblicteca

Instale a biblioteca feita por e
a
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@ Monitoramento de Temperatura

Finalmente chegamos em nosso primeiro projeto !!! N6s vamos monitorar a
temperatura e a umidade do ambiente utilizando o Blynk, a placa NodeMCU e

um sensor !l

Mas antes € preciso conhecer um pouco mais sobre os componentes que Serao
utilizados no projeto.

Placa Borne para NodeMCU \

A Placa Borne foi projetada com o objetivo de facilitar a conex&o de circuitos
externos na placa.

Nosso NodeMCU é a versao 3, ele € a placa que tem o maior tamanho, dessa
forma ela ndo cabe na Protoboard. Assim, é necessério o adaptador.

Basta encaixar o NodeMCU na Placa Borne.

OBS: o NodeMCU deve ser conectado de forma certa na placa borne. Para
evitar problemas, observe se os legendas dos pinos condizem com as legendas
da Placa Borne.

 Q\ EcETRONCAGMEGA
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O Sensor DHT11 é um sensor de temperatura e umidade que permite fazer
leituras de temperaturas entre 0 a 50 Celsius e umidade entre 20 a 90%, € muito
utilizado em projetos com microcontroladores.

O elemento sensor de temperatura é um termistor do tipo NTC e o sensor de
Umidade é do tipo HR202, o circuito interno faz a leitura dos sensores e se
comunica a um microcontrolador através de um sinal serial de uma via.

Cada elemento DHT11 é calibrado em laboratorio, isso proporciona extrema
precisdo de leitura. O coeficiente de calibracdo € armazenado em forma de
programa na memoria OTP (One Time Programed), que é utilizado pelo
processo interno de leitura do sensor.

Com seu tamanho reduzido, sua baixo consumo de poténcia e sua alta
capacidade de transmissao de sinal de até 20 metros o torna uma Otima opcao
para diversas aplicagdes inclusive as mais exigentes.
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Protoboard \

Nada mais € do que uma placa com furos e conexdes condutoras utilizada para
a montagem de prototipos e projetos que estdo na fase inicial. A vantagem de se
utilizar uma Protoboard € que podemos montar os componentes direto nele,
assim eliminamos a necessidade de utilizar a solda.

jumpers \

Os Jumpers nada mais s&o do que condutores para ligar um ponto a outro.
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Configurando o Blynk \

Vamos acessar o site do Blynk e acessar nossa conta
gue criamos anteriormente. Cligue aqui para acessar.

Businesses Developers Pricing Case Studies Bleg

We make internet of things simple
foryo

On » deploy, and remotely manage connected electronic

BUSINESS SOLUTION

Clique sobre LOG IN.

Faca o login com o e-mail e a senha
criada anteriormente.
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Clique sobre New Templates.

! DEVICES
My Devices 1]
All 1]
LOCATIONS
My locations o Start by creating your first template
Al 1]

Template it a digital model of a physical object, It is used in Blynk
platform as a termplate to be assigned to devices,

- _
My organization members 1

Al 1

With no devices 1

Rotgicec my 3

Crie um novo Templete.

Adicione um nome para 0

Templete.
Create New Template

NAME /
Temperatura e Umidade

HARDWARE CONMNECTION TYPE - .
— Em Connection Type selecione
I ESPB266 I IW|F| L
WiFi.
DESCRIPTION
This is my template
19) Em Hardware selecione
ESP8266.

Cancel

$ Por fim, clique em Done.
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Datastreams

Add image

wdefine BLYNK_TEMPLATE_ID ~THMPLugnop2Bp”

Cligue sobre
e selecione a opcao
(pinos virtuais).
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Configurando os Pinos Virtuais

Vamos precisar de dois , um para a e um para a
Depois, cligue em , em seguida e escolha a
opcéao . Vamos iniciar configurando o para a

Virtual Pin Datastream

Em

Nomeie o pino como e
escolha a opcao

Escolha o]
, vamos

configurar ele na
Il

Em selecione

Nosso Selecione em
€ de 0 a

graus Celsius, por
isso €& necessario

adicionar esse valores.

Agora vamos configurar o responsavel pela

Virtual Pin Datastream

Nomeie 0 pino como

Em ;
Escolha o] escolha a opgao
vamos

configurar ele na
I
NOSSO Selecione em
€ de 0 a
por isso é necessario
adicionar esse valores.
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Apos finalizar as configuracdes dos pinos, cligue em para salvar e apos
clique sobre a (Search).

Temperatura e Umidade

Info Metadata Datastreams

Temperatira

Umidade

Ao clicar sobre a lupa, abrira uma nova janela. Cligue sobre

All of your devices will be here.

You can activate new devices by using

your app for 105 or Android

7% Download for 105 » Download for Android

+ New Device
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Selecione From Template.

New Device

Choose a way to create new device

From template Scan QR code Manual entry

000 ajo s
=y

000 B. . S

@ Point on the cards to see instructions

Em Template, escolha o criando anteriormente. Apos, cligue em Create.

New Device

Create new device by filling in the form below

TEMPLATE

Temperatura e Umidade I

DEVICE NAIME

Temperatura e Umidade
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Em Device
programacao !!

x O

Info sera apresentado

informacgdes importantes

Temperatura e Umidade oine

E‘fj Rangel

&7 Add Tag

My organization - 94020DL

Dashboard  Timeline |Devicelnfo| IMetadata

Offline

4:31 PM Today

DEVICE ACTIVATED ORGAMNIZATION
4:31 PM Today
by rangelarena@gmail.com

Temperatura e Umidade

Actions Log

BLYNE_TEMPLATE_ID “TF
BLYNK_DEVICE_MNAME “Temperatura & Unidade”
BLYNE_AUTH_TOKEN “Ck:

Template ID, Device Mame, and AuthToken should be declared at the
very top of the firmware code.

na hora

Abra 0

=P faca

login

usado no site.

Forgot Password?

com

da

aplicativo
baixado anteriormente,

o

mesmo e-mail e senha
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Na péagina inicial, clique sobre as
e depois selecione a opcao

Create a mobile user interface for
- devi

“, Developer Mode

) Information

Temperatura
e Umidade

Selecione o gue criamos pelo
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Cligue sobre o + para adicionar 0s
Medidores.

No widgets yet

Start adding widgets by tapping
anywhere on the grid or + button in
the top right corner

Widget Box

Level Slider CupcraDE 10)

. . . . Level Slider )
Adicione dois Medidores (Gauge), um para withswiteh
monitorarmos a temperatura, e outro a
umidade do ambiente. 7 Value Display

| Labeled Value

LED

Gauge

Radial Gauge  @ETIRED (i)

== Enhanced
e’ | Gauge

C UpGrADE 1)
LCD O]

SuperChart (O]

SimpleChart f)



https://www.arduinoomega.com/

Configurando os Medidores \

Medidor de Temperatura

Para iniciar a configuracao, basta clicar sobre o medidor.

¢ Gauge Settings (J

Cologque 0o nome no medidor de

Temperatura —
temperatura.
=]
) Temperatura | #——3 Selecione o0 pino virtual da temperatura

(definimos pelo site).

FONT SIZE

STRICT @ ) AUTO

Medidor de Umidade

& Gauge Settings (1]

Umidade ——> Coloque o0 nome no medidor de Umidade.

TITLE ALIGNMENT

DATASTREAM

aSelecione o0 pino virtual da temperatura
(definimos pelo site).

7 Umidade ]

FONT SIZE

STRICT @ ) AUTO

Apos finalizar as configuracoes, basta salvar e voltar para a pagina inicial do
Blynk e selecionar o projeto.
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rerrrrrT

O primeiro pino do sensor € utilizado para alimentacdo, conecte ele nos

do

Conecte o segundo pino do no pino da nossa placa, ele é

responsavel por enviar a da temperatura e da umidade.
O terceiro pino néo sera utilizado.

Por fim, conecte o ultimo pino no pino da placa.

Pino 1 ----
Pino 2 ----
Pino 3 ----
Pino 4 ----
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Circuito na Prética\
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Instalando Bibliotecas

Para conseguirmos programar nosso Ssensor, € necessario adicionarmos a

biblioteca “ ", VOC€ pode baixa-la
Para Adicionar a no Arduino,
l Abra a , Cique em , Selecione
e depois cliqgue em

& sketch_jun23a | Arduine 1.8.15

Arquive Editar Ferramentas Ajuda
Verificar/Compilar Ctrl+R
Carregar Ctrl+U
Carregar usando programador  Ctrl+Shift+L

Exportar Bindrio compilado Ctrl+Alt+5

Mostrar a pagina do Sketch Ctrl+K

Incluir Biblioteca at

== - Gerenciar Bibliotecas... Ctrl+5hift+
Adicionar Arquivo... Gerenciar Bibliotecas tri+Shift+]

Adicionar biblioteca .ZIP

Arduine biblictecas

2 Selecione o arquivo e cligue em e pronto, a biblioteca
necessaria ja esta instalada.

Pesquisar em: | [l Area de Trabalho



https://drive.google.com/u/2/uc?id=1ZUVG3aBaR_gjuAPl5DftLh_mbcyFa6GS&export=download
https://drive.google.com/u/2/uc?id=1ZUVG3aBaR_gjuAPl5DftLh_mbcyFa6GS&export=download
https://drive.google.com/u/2/uc?id=1ZUVG3aBaR_gjuAPl5DftLh_mbcyFa6GS&export=download
http://portaldoarduino.com.br/wp-content/uploads/2019/03/Ultrasonic.zip
https://www.arduinoomega.com/

Programagéo\

#define
#define "ID do Template"
#define "Nome do projeto"

// Biblioteca necessarias

#include < >

#include <BlynkSimpleEsp8266.h>

#include < .h>

char auth[] ="Insira o Token"; // Aqui é necesséario inserir o token mostrado no site

char ssid[] = "Insira 0 nome da Rede"; // Insira o nome da rede Wi-fi utilizada
char pass[] = "Insira a senha da Rede"; // Insira a senha da rede Wi-fi utilizada

#define DHTPIN 2 /I Aqui é o pino digital que estamos utilizando, no nosso caso
D4 (GPIO 2)
#define DHTTYPE DHT11 // Declarando o sensor

dht(DHTPIN, DHTTYPE);
timer;

//[Esta func&o envia o tempo de atividade do Arduino a cada segundo para o Pino
Vitual (5).

I/l vocé também pode definer com que frequéncia enviar dados para o aplicativo
Blynk.

void sendSensor() {
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float h = dht.readHumidity();
float t = dht.readTemperature();

if (isnan(h) || isnan(t)) {
Serial.printin("Failed to read from DHT sensor!");
return;

}

Blynk.virtualWrite(\/5, h); // Pino Virtual 5 para umidade
Blynk.virtualWrite(\V6, t); // Pino Virtual 6 para temperatura

}

void setup()
{

Serial.begin(9600);
Blynk.begin(auth, ssid, pass);
dht.begin();

timer.setinterval(1000L, sendSensor);

}
void loop()

{
Blynk.run();

timer.run();

}

Baixe o codigo do projeto Clicando Aqui!

A
Vv

Quer ver o funcionamento na pratica ?? Clique aqui!!

-



https://drive.google.com/file/d/1kIHuDzu2pbWO4aQsAh6EeeJc07cHGNAr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kIHuDzu2pbWO4aQsAh6EeeJc07cHGNAr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kIHuDzu2pbWO4aQsAh6EeeJc07cHGNAr/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=ARsvwRJKoZE
https://youtu.be/b3lFmQIXiUs
https://www.arduinoomega.com/

Alerta de Chuva

Nesse proximo projeto, vamos fazer um sistema de alerta de chuva. Para isso,
vamos utilizar um modulo sensor de chuva, nossa placa NodeMCU e o
aplicativo Blynk. Nosso projeto funcionara da seguinte maneira: sempre que
comecar a chover, uma notificacao aparecera no celular alertando.

\Médulo Sensor de Chuva\

Este Sensor de Chuva pode ser usado para monitorar uma variedade de
condi¢Bes climaticas como gotas de chuva ou neve. Quando o clima esta seco a
saida do sensor fica em estado alto e quando ha uma gota de chuva, a saida
fica em estado baixo. O limite entre tempo seco e chuva pode ser ajustado
através do potencidmetro presente no sensor que regulara a saida digital DO.

A placa do Sensor de Chuva é revestida em ambos os lados com um tratamento
de niquel contra oxidacao, melhorando assim a condutividade, desempenho e

duracao.
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Configurando o Blynk

Primeiro vamos criar um novo pelo site do . Se houver duvidas

de como criar, siga 0 passo a passo nos projetos acima.

Adicione um nome para o , em selecione , em

selecione . Apos concluir clique em

Create New Template

e escolha a

Depois, cliqgue em , em seguida
para o

opcéo . Vamos iniciar configurando o

Virtual Pin Datastream Escolha a opgdo String.

Escolha o
, vamos configurar ele T
a i

Essa mensagem aparecera enquanto o
celular se conecta ao nosso
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Apos finalizar as configuragdes do pino virtual, cligue em e depois em
, para adicionarmos um novo evento.

Sensor de Chuva

Em , de um nome ao evento, em selecione a opcao
Deixe ativado e

Edit Event

General Notifications

@O sSend event ko Notifications tab

@ sSend event to Timeline

ApoOs concluir as configuracdes em , clique sobre
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Ative a opcao Enable notifications. Em Default recipients na opcao E-mail to
e Push notifications to selecione a opcédo Device Owner. Em Notifications
limit, selecione 1 minuto em Limit Period e 1 em Event Counter. Depois, basta
salvar.

@ Enable notifications

Default recipients

E-MAILTO

Device Owner x

PUSH NOTIFICATIONS TO

Device Owner

SMSTO

Select contact

Maotifications limit

LIMIT PERIOD

1 minute

EVENT COUNTER
L I

Notifications Management

When turned ON, end-users will access advanced notification managerent For this event

(3 Enable notifications management

o [

Apos finalizadas as configuracdes, cligue sobre a lupa e depois sobre New
Device. Selecione a op¢cao From Template e escolha o projeto que acabamos
de criar. Em Device Info é possivel ver informagfes necessarias para a
programacéao. Se causo houver duvida siga 0 passo a passo na pagina 37.

o)
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Configurando o Blynk no celular\

Primeiro € necessario abrir o aplicativo do Blynk. Apdés entre no modo de
desenvolvedor e selecione o projeto do sensor de chuva. Vamos precisar de um

display.

18111 MO D Exi= e

Widget Box
Slope Control Q)

C® switch L upcrae 1@)
j, Level Slider QS ()

Level Slider
with Switch L= ()

]

Value Display )

& Value Display Settings (i)

Title (optional)

TITLE ALIGNMENT

DATASTREAM Para configura-lo basta somente

@ Chuva V| e—— em Datastream selecionar o pino
virtual que criamos pelo site.

FONT SIZE
STRICT @ ) AUTO

Medium

&
Apos realizar a configuracao, basta salvar e
voltar para a pagina inicial do App.

DESIGN
TEXT
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Primeiro é necessario conectar dois jumper no sensor e conectar na
, N0 negativo e positivo.

Conecte o pino analégico da no pino analdgico do
Conecte o pino digital da no pino analégico do
O pino da deve ser conectado no pino do

microcontrolador.

Por fim, é necessario conectar o pino da no pino
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Circuito na Pratica
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BLYNK_TEMPLATE_ID
BLYNK_DEVICE_NAME
BLYNK_AUTH_TOKEN

ssid[] = ;
pass[] = ;

RAIN_SENSOR

#include <ESP8266WiFi.h>
#include <BlynkSimpleEsp8266.h>
BlynkTimer timer;

RAIN_SENSOR_Value = 0;
iIsconnected = :

auth[] = BLYNK_AUTH_TOKEN:

VPIN_BUTTON_2

checkBlynkStatus() {
isconnected = Blynk.connected();
(isconnected == ) {
sendData();
}
{
Serial.printin( );
}
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void getSensorData()

{
RAIN_SENSOR_Value = digitalRead(RAIN_SENSOR);
if (RAIN_SENSOR_Value == 0 ){
}

else{

}
}

void sendData()

{

Blynk.logEvent("rain", "Water Detected!");
sSlynkovirtualWrite(VPIN_BUTTON_2, "Comecou a Chover !);

if (RAIN_SENSOR Value==1)
{
Slynkovirtual\Write(VPIN_BUTTON_2, "N&ao esta chovendo.");

}

}

void setup()

{
Serial.begin(9600);
ninMode(RAIN_SENSOR, INPUT);
\WiFi.begin(ssid, pass);
timer.setinterval(2000L, checkBlynkStatus);
Blynk.config(auth);
delay(1000);

}
void loop()

{

getSensorData();
Blynk.run();
timer.run();

}
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Baixe o codigo do projeto Clicando Aqui!

Quer ver o funcionamento ??

ligue aqui!!



https://drive.google.com/file/d/1yfwo7KYJYGMIwRuF235JXEnRniirdAuu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1eoKK6RCh0TusNORxthWwaVU2PgaIkRWY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1eoKK6RCh0TusNORxthWwaVU2PgaIkRWY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1eoKK6RCh0TusNORxthWwaVU2PgaIkRWY/view?usp=sharing
https://youtu.be/PTeFxdU85a4
https://youtu.be/n_h9Jz0WnRw
https://youtu.be/n_h9Jz0WnRw
https://youtu.be/n_h9Jz0WnRw
https://www.arduinoomega.com/

Controlando Relés

Nesse projeto continuaremos utilizando o aplicativo , agora vamos

aprender como controlar um e em breve, utilizando

esse mesmo relé controlaremos e I

Modulo Relé

O permite uma integracdo com a maioria dos
A partir das saidas digitais pode-se, através do relé,

controlar cargas maiores e dispositivos como AC ou DC, :

solenoides e . Este modulo tem dois canais sendo

assim concebido para ser integrado para controlar até . O médulo é

equipado com um relé de , com carga nominal e
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Configurando o Blynk \

Acesse o site blynk.io, clique sobre Templetes e depois em New Templete.

o &ﬂ
a_a

O

Nas configuracbes do novo template, adicione um nome, em Hardware
selecione ESP8266 e em Connection Type escolha WiFi. Apos finalizar clique
em Done.

Create New Template

NAME

Relés

HARDWARE CONNECTION TYPE

| ESP8266 " WiFi |

DESCRIPTION

This is my template
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Para iniciar a dos botdes, cligue sobre , depois em
e selecione a opgéao

Metadata Datastreams Events Automations

Datastreams

Configurando os Botoes

As configuracdo dos botdes que vao ativar os relés € igual. Basta alteras os
pinos virtuais. OBS: = Vo0, = V1, =V2, =

Adicione o Virtual Pin Datastream

Selecione o

Ap6s finalizar clique
em
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Apos finalizar a configuracao dos botdes, cliue sobre a Lupa e depois em New

Device.

5] 7 .
My organization - 9402DL My Devices
. ] DEVICES
1

_ 1 Device
3;3 My Devices
o All 1 _ )
1 Drevice name Drevice owner

== LOCATIONS

My locations 0

All 0

USERS

My erganization members 1
= All 1

With no devices 0

&

Status Device model

Actions

Selecione a opcao From Template.

New Device
Choose a way to create new device

From template Scan QR code

000 (][]

O00 a
000 Ok

{b Point on the cards to see instructions

Manual entry

Cancel
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Em selecione o projeto que criamos anteriormente. Depois cligue em

New Device

Create new device by filling in the form below

Em é possivel ver na hora da

#define BELYMK_TEMPLATE_ID “Th c

#define BLYMK_DEVICE_MAME “Ventilador e Limapada™
#define BLYNK_AUTH_TOKEN

Mz
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Configurando o Blynk no celular

Na pagina inicial, clique sobre as
e depois selecione a opcao

%, Developer Mode

@ Information

Selecione o gue criamos pelo
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Seque- iaL ve Lews @ —l_

Cligue sobre o + para adicionar o0s
botbes que fardo com que os LEDs
Seja acessos.

No widgets yet

Start adding widgets by tapping
anywhere on the grid or + button in
the top right corner

VY IUYTL DUA

upGrADE 1))

) Button ®
Selecione Button, e
vamos precisar de
quatro.

Icon Button upGraDE J@D)

Image Button @

Slider O]
Vertical Slider  @VEEISED ()

Step Slider “UPGRADE 1)

Vertical

" UPGRADE ]
Step Slider @

) Joystick @

+{" zeRGBa ©)

Cligue sobre o botao para realizar as
configuracoes necessarias.
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Coloque o do botéo.

Selecione o que
vai acender o (ja
definimos ele pelo site).

Selecione a opcéao :
dessa forma um toque liga e
outro desliga o

As configuracdes dos sSao iguais,
basta alterar o nome e o . Lembre-
se:

Relé 1:
Relé 2:
Relé 3:
Relé 4:

Apos finalizar a configuracéo dos , basta voltar para a do App.
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Circuito \

ainpol heisay ¢

NI

Gl (e (i) Qe

#NI

E necessario conectar o pino Vin da placa no VCC do Relé, visto que ele precisa
de uma tenséao de 5V para funcionar.

Conecte o0 pino G do NodeMCU no pino GND do Médulo Relé, esse € o
negativo do circuito.

O Pino Digital D8 (GPIO 15) deve estar no IN1 do Relé.
O Pino Digital D7 (GPIO 13) deve estar no IN2 do Relé.
O Pino Digital D6 (GPIO 12) deve estar no IN3 do Relé.

O Pino Digital D5 (GPIO 14) deve estar no IN4 do Relé.

Resumindo:

Vin ---- VCC
G ---- GND
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Programag&o\

#define BLYNK_PRINT Serial
#define BLYNK DEVICE NAME "Nome do projeto"
#define BLYNK_TEMPLATE ID "Insira o cddigo do Template"

#include <ESP8266\WiFi.h>
#include <BlynkSimpleEsp8266.h>

char auth[] = "Insira o Token";
char ssid[] = "Insira o nome da rede";
char pass[] = "Insira a senha da rede";

int relel= D8;
int rele2= D7;
int rele3= D6;
int rele4= D5;

BLYNK_ WRITE (VO)

int valor = param.asint();
digital\Write(relel, valor);

}

BLYNK_WRITE (V1){

int valor = param.aslint();
digitalWrite(rele2, valor);
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BLYNK_WRITE (V2){

valor = param.asint();
digitalWrite(rele3, valor);

}

BLYNK_WRITE (V3){

valor = param.asint();
(rele4, valor);

0

{
Serial.begin (115200);

Blynk.begin(auth, ssid, pass);

pinMode(relel, )
pinMode(rele2, )
pinMode(rele3, );
pinMode(rele4, )
}
0
{
Blynk.run();

}

Baixe o codigo do projeto

Quer ver o funcionamento ??



https://drive.google.com/file/d/1ms-mub0BIV1cLNLKRJwqYiNcTsRki3e0/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=ARsvwRJKoZE
https://youtu.be/VQTw2wtgBKA
https://www.arduinoomega.com/

m Ligando Lampada e Ventilador

Vamos utilizar o e o para acender e apagar lampadas e ligar um
ventilador, ndo sera necessario realizar grandes alteracdes no circuito e no
aplicativo !

Configurando o Blynk

Acesse 0 site , clique sobre e depois em

Sequencial de LEDs
1 Device

Nas configuracbes do novo , adicione um , em
selecione e em escolha . Apoés finalizar clique
em

Create New Template
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Para iniciar a dos botbes, clique sobre , depois em
e selecione a opgéao

Ventilador e Laimapada

Info Metadata Datastreams Events Automations

Datastreams

Configurando os Botoes

Vamos iniciar realizando as do gue vai acionar o

Virtual Pin Datastream

Adicione o

Selecione o

Ap6s finalizar clique
em
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e Agora vamos configurar o botao que acenderd a lampada. Em Name
escolha um nome e em Pin selecione V1. ApoOs terminar a configuracao
cligue em Create.

Virtual Pin Datastream

NAME ALIAS
@ I Lampadal I L .
=] DATA TYPE
I V1 I Integer
UNITS
Mone
MIN Max DEFALLT VALUE
0 1 0

H ADVANCED SETTINGS

Apos finalizar a configuracao dos botbes, clique sobre a Lupa e depois em New
Device.

® = -
My organization - 9402DL My Devices _

1 DEVICES
1 Device f -
My Devices 1
All 1
Device name Device owner Skatus Device model Actions
o LOCATIONS Sequencial de LEDs Rangel OFfline

Iy locations 0
All 0
USERS

IMy organization members 1
All 1

With no devices 0
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Selecione a opcao

New Device

Choose a way to create new device

From template Scan QR code Manual entry

Point on the cards to see instructions

Em selecione o projeto que criamos anteriormente. Depois cliqgue em

New Device

Create new device by Filling in the Form below
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Em Device Info é possivel ver informacdes necessarias na hora da
programacao.

B @ x 0
Ventilador e Lamapada e
. < Back @

£ Add Tag

Dashboard Timeline Device Info IMetadata Actions Log

2 Devices 2
= STATUS LAST UPDATED FIRMWARE CONFIGURATICN
OFFline 12:26 AM Today
il N g Sequencial de LEDs
DEVICE ACTIVATED ORCANIZATION

12:26 AM Today

by rangelarena@gmail.co

m Template |D, Device Name, and AuthToken should be
declared at the very top of the firmware code.

Ventilador e LAmapada

AUTHTOKEN TEMPLATE NAME

MZGL - woee - sane - wnen Wentilador e Lamapada

MANUFACTURER

IMy organization 9402DL

Configurando o Blynk no celular\

Cligue sobre a ferramenta.

el © sy« @é

Ventilador
e Ldmapada

X Developer Mode =

Sequencial de LEDs Ventilador

e Limapada Sequencial de LEDs

= 23 by L
N S 22— -
7 Offline 7 Offline Rrokatype Engtawne

Selecione o projeto criado
anteriormente no site.



https://www.arduinoomega.com/

Clique sobre o + e selecione dois

Button

Coloque o do botao.
Selecione o que
) Ventilador vai acionar o (Jé

definimos ele pelo site).

Selecione a opcao :

w dessa forma um toque liga e

outro desliga o

As configuracdes dos sao iguais,
basta alterar o nome e 0 . Lembre-
Medium Se .
_.—
Ventilador:
Lampada:

Apos finalizar a configuracéo dos , basta voltar para a do App.
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Circuito com a Lampada \

O circuito ndo vai mudar muito do outro projeto, apenas vamos remover as
conexdes dos relés que néo vao ser utilizadas e adicionar uma lampada.

127V ou 220V

anpoy hejay & -

) G

@0

¥

.ij

E necessario conectar o pino Vin da placa no VCC do Relé, visto que ele precisa
de uma tensao de 5V para funcionar.

Conecte o pino G do NodeMCU no pino GND do Médulo Relé.
O Pino Digital D8 (GPIO 15) deve estar no IN1 do Rele.

Um terminal da lampada de estar conectado no contato aberto do relé K1 e
outro na rede elétrica.

O contato fechado do relé K1 deve estar conectado diretamente na rede
elétrica.

Atencao: Se for menor de idade, peca ajuda a um adulto para realizar as
ligacbes na rede elétrica para evitar o risco de choque !!

S D=ty e ra N
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Circuito Completo \

Para simular um ventilador, sera utilizado uma ventoinha. Caso vocé queira
utilizar um ventilador, as ligacbes sdo as mesmas !!

127V ou 220V 127V ou 220V

O Pino Digital D7 deve estar no IN2 do Relé.

Um terminal do ventilador de estar conectado no contato aberto do relé K2 e
outro na rede elétrica.

O contato fechado do relé K2 deve estar conectado diretamente na rede
elétrica.

Atencao: Se for menor de idade, peca ajuda a um adulto para realizar as
ligacbes na rede elétrica para evitar o risco de choque !!

 Q\ EcETRONCAGMEGA
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Programagéo\

#define BLYNK_PRINT Serial
#define BLYNK DEVICE NAME "Nome do projeto"
#define BLYNK_TEMPLATE ID "Insira o cddigo do Template"

#include <ESP8266WiFi.h>
#include <BlynkSimpleEsp8266.h>

char auth[] = "Insira o Token";
char ssid[] = "Insira 0 nome da rede";
char pass[] = "Insira a senha da rede";

int ventilador= D7;
int lampada= D8§;

BLYNK_WRITE (VO)Y{

int valor = param.asint();
digital\Write(ventilador, valor);

}

BLYNK_WRITE (V1)

int valor = param.asint();
digitalWrite(lampada, valor);
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0

{
Serial.begin (115200);

Blynk.begin(auth, ssid, pass);

pinMode(ventilador, );
pinMode(lampada, );

0

{
Blynk.run();

}

Baixe o cédigo do projeto

Quer ver o funcionamento ??



https://drive.google.com/file/d/1YePrlMtAS2Yu2Ujbq071DBtBu_K_07bH/view?usp=sharing
https://youtu.be/lTGxE_GsyaY
https://youtu.be/lTGxE_GsyaY
https://youtu.be/lTGxE_GsyaY
https://youtu.be/lTGxE_GsyaY
https://www.arduinoomega.com/

m Controlando LEDs com IR

Vamos deixar um pouco de lado os projetos com o . Agora, através de um
, vamos utilizar o para controlar a cor de um

Controle Remoto Ir e Receptor IR

Este € um modulo de comunicacdo IR ( ou simplesmente
) opera na faixa de , € capaz de o sinal de um
através de um como o :

: e outros.

O controle nao acompanha bateria.
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LED RGB \

O LED RGB consegue exibir diversas cores que sao originadas a partir de trés
cores primarias, o vermelho (Red), verde (Green) e azul (Blue). Este tipo de LED
possui trés LEDs encapsulados em um mesmo dispositivo, onde cada LED
possui uma cor distinta e pode ser controlado de forma individual. Com esse
componente, vocé pode montar um sistema de sinalizacdo sem precisar de
Vvarios componentes ho mesmo circuito.

Esse LED é do tipo Catodo Comum, o0 que significa que o terminal maior deve
ser ligado ao Negativo (-). Para evitar danos ao LED, vocé deve utilizar
resistores adequados a cada cor, ndo ultrapassando os limites de tenséo.

Terminais do LED

Catodo comum
¥
Vermelho @ —— Azul
Verde

0T~ Negativo
 Q\ EcETRONCAGMEGA
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sdo dispositivos muito utilizados para controlar a passagem de

corrente elétrica em circuitos elétricos por meio do , que converte
em
Vamos utilizar ele pois se ligarmos um direto no 5 fornecido pelo

Arduino, ele ira I

Existe uma para saber qual a deve ser utilizada em um
. Mas antes & preciso saber qual € a ea de cada

LEDs
Cordo LED Tensdo em Volts (V) Corrente em Miliamperes (mA)
1,8-2,0V 20 mA
Amarelo 1,8 -2,0V 20 mA
Laranja 1,8-2,0V 20 mA
Verde 2,0-2,5V 20 mA

Azul 25-30v 20mA
Branco 25-30V 20 mA



https://www.arduinoomega.com/resistores-selecione-o-valor-10-unidades?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/led?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/

Célculos\

Para se calcular o resistor adequado para o LED utilizaremos a seguinte
formula:

Resisténcia do LED =|Tensé&o de Alimentacédo - Tensdo do LED
Corrente do LED

OBS: O valor do resistor pode ser acima do resultado, porém nunca abaixo, por
exemplo, se o valor for igual a 150 Q, podemos usar um resistor de valor mais
alto, como 200 Q, ou até mesmo 1KQ, que séo 1000 Q.

OBS: O simbolo Q significa Ohms, que € a nossa unidade de resisténcia
elétrica.

Circuito\

Primeiro é necessario energizarmos a Protoboard.

oooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooo

sriiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis Conecte o Pino Vin e o Pino GND
do NodeMCU na Protoboard.

--------------------------------
oooooooooooooooooooooooooooooooo
--------------------------------

oooooooooooooooooooooooooooooooo
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LAAALALL

Em cada terminal do LED RGB onde estdo os LEDs vamos conectar resistores
de

O Maior Terminal deve estar conectado no

LED : Pino Digital

LED : Pino Digital

LED Azul: Pino Digital

O primeiro pino do receptor deve estar no

O Segundo pino é o , deve estar conectado no do circuito.

O Terceiro pino do Receptor, ao lado da legenda S, € o , precisa estar
conectado no
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Circuito na Pratica \
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Clonagem das Teclas

Precisamos saber qual codigo o controle emite ao acionarmos determinadas
teclas, vamos utilizar as teclas 1, 2, 3,4, 5,6, 7 e

Para isso, precisamos criar uma programacao para clonar as teclas.

Sera necessario instalarmos na a biblioteca
: para baixar.

Programacao Clonagem

<IRremoteESP8266.h> // Incluido bibliotecas necessaria
RECV_PIN = D3; // Pino Digital onde conectamos o receptor infravermelho
IRrecv irrecv(RECV_PIN);
decode results results; // Armazena os resultados
setup (A
Serial.begin(9600); //Da inicio a serial

irrecv.enablelRIn(); // Inicia a recepcgao de sinais IR

}

loop(){

//Capta o sinal IR

if (irrecv.decode(&results)) {
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("Cdodigo DEC: "); /[Texto no monitor serial

(results.value); //Cbdigo em Decimal

")

irrecv. 0;

}
(100);

Baixe o codigo do projeto Clicando Aqui!

Envie a programacédo para o NodeMCU, deixe ele conectado via cabo USB ao
computador e pressione as teclas Ctrl + Shift + m para abrir o Monitor Serial na

IDE do Arduino.

Apos abrir o Monitor Serial clique sobre as teclas do controle que vamos clonar
e ira aparecer numeros para cada tecla, copie esse numero, pois iremos
utilizar na programacao com o LED.

© coms
I
Cdd_‘f_go DEC:I 2631522555'

Codigo DEC: 2681522955

Esse numero deve ser copiado
(OBS: copie 0 numero que
aparecer em seu Monitor Serial).

[ Auto-rolagem ] Show timestamp INovainha | |9e00velocdade | | Deletaasaida |

Lembre-se: Precisamos clonar as teclas 1, 2, 3,4, 5,6, 7 e 8.



https://github.com/arduinoomega/ebook-internet-das-coisas-para-iniciantes/blob/main/Clonagem_das_Teclas.ino
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Agora sim, vamos criar o do nosso projeto !!

#include <IRremoteESP8266.h>

PINO_RECEPTOR = D3; // Pino Digital onde esta conectado o receptor
infravermelho

LED VERMELHO = DQO; // Pino Digital onde esta conectado o LED Vermelho
LED _VERDE =D1; // Pino Digital onde esta conectado o LED Verde
LED_AZUL = D2; // Pino Digital onde esta conectado o LED Azul

/l Aqui vocé deve colocar os numeros das teclas clonadas na programacao
anterior

teclal = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 1
tecla2 = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 2
tecla3 = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 3
tecla4 = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 4
tecla5 = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 5
tecla6 = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 6
tecla7 = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 7
tecla8 = 0000000000; // insira o numero clonado da tecla 8

IRrecv receptor (PINO_RECEPTOR);
decode results valorSaida;

setup ()

{
Serial.begin (9600);

pinMode (LED_VERMELHO, ); // O LED é uma Saida Digital
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(LED_VERDE, OUTPUT); // O LED é uma Saida Digital
(LED_AZUL, OUTPUT); /Il O LED é uma Saida Digital

receptor. (); // Inicia o receptor

void loop () {

If (receptor. (&valorSaida)) {
receptor. (); // Recebe o préximo valor

If (valorSaida.value == teclal){
I/l Cor Vermelha
(LED_VERMELHO, HIGH); // LED Vermelho ligado
(LED_VERDE, LOW); I/ LED Verde desligado
(LED_AZUL, LOW); /l LED Azul desligado
} else if (valorSaida.value == tecla2) {
I/l Cor Verde
(LED_VERDE, HIGH); /l LED Verde ligado
(LED_VERMELHO, LOW); /I LED Vermelho desligado
(LED_AZUL, LOW); // LED Azul desligado
} else if (valorSaida.value == tecla3){

/I Cor Azul

(LED_AZUL, HIGH): /I LED Azul ligado
(LED_VERMELHO, LOW): // LED Vermelho Desligado
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digitalWrite (LED_VERDE, ); /I LED Verde Desligado
} else if (valorSaida.value == tecla4){

/I Cor Amarela

digitalWrite (LED_VERMELHO, ); // LED Vermelho ligado
digitalWrite (LED_VERDE, ); /l LED Verde ligado
digitalWrite (LED_AZUL, ); /[ LED Azul desligado

} else if (valorSaida.value == tecla5){

/I Lilas

digitalWrite (LED_VERMELHO, ); // LED Vermelho ligado
digitalWrite (LED_AZUL, ); // LED Azul ligado
digitalWrite (LED_VERDE, )i /l LED Verde desligado

} else if (valorSaida.value == tecla6){

/I Ciano

digitalWrite (LED_VERDE, ); /I LED Verde ligado
digitalWrite (LED_AZUL, ); /I LED Azul ligado

digitalWrite (LED_VERMELHO, ); I/ LED Vermelho desligado

} else if (valorSaida.value == tecla7){

// Branco

digitalWrite (LED_VERDE, ); // LED Verde ligado
digitalWrite (LED_AZUL, ); /[ LED Azul ligado
digitalWrite (LED_VERMELHO, ); // LED Vermelho ligado

} else if (valorSaida.value == tecla8){
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/[ LED apagado

digitalWrite (LED_VERDE, LOW); /l LED Vermelho desligado
digitalWrite (LED_AZUL, LOW); /[ LED Vermelho desligado
digitalWrite( LED_VERMELHO, LOW); /I LED Vermelho desligado

delay(100);

Baixe o codigo do projeto Clicando Aqui!

Quer ver o funcionamento ?? Clique aqui!!



https://drive.google.com/file/d/1wc2is2YerNigNvIJYmPayQ7w0c5mMnst/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wc2is2YerNigNvIJYmPayQ7w0c5mMnst/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wc2is2YerNigNvIJYmPayQ7w0c5mMnst/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=ARsvwRJKoZE
https://youtu.be/gGXCJKotOMo
https://youtu.be/gGXCJKotOMo
https://youtu.be/gGXCJKotOMo
https://www.arduinoomega.com/

m Alarme

Nesse projeto, utilizando um vamos
construir um alarme. Sempre que o Sensor detectar o movimento de alguém, um
da cor vermelha sera acesso e um emitird um som.

Vamos conhecer 0s novos componentes que vao ser utilizados:

Sensor de Movimento e Presenca

Também conhecido como , seu funcionamento se baseia a partir
deteccao de emitido pelo corpo humano. O Sensor PIR consegue detectar
0 movimento de objetos que estejam em uma area de ate , caso algo
ou alguém emitindo calor acima de 0 graus se movimentar nessa area o pino de
alarme é ativado. E possivel ajustar a duracdo do tempo de espera para
estabilizacado do através do potenciometro amarelo em baixo do sensor
assim como sua sensibilidade. A estabilizacdo pode variar entre 5-200 seg.
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\Buzzer\

O Buzzer 5V é um componente para adicionar efeitos sonoros em projetos
eletronicos como por exemplo, alarmes, sistemas de sinalizacdo, jogos,
brinquedos, etc. O Buzzer do tipo Ativo contém um circuito oscilador embutido,

dessa forma basta vocé energizar o componente para que 0 mesmo comece a
emitir som.

OBS: O maior pino do Buzzer é positiva.

Circuito \

R R E R R RN Y Y Y,
DT T I I T O O I I O I I O O I T I I O I
LR R B O I O B BT I I O I O I O T IR O O I B O

Conecte o Pino Vin (que fornece
5V) e 0 Pino GND do NodeMCU
0000000000 000002900 0002000000 na Protoboard.

U R B A B O B A B R I R B O B O B AR O A
L B B I I T D B B B I B B R I DR DA I I R B B BN
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https://www.arduinoomega.com/buzzer-ativo-5v?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/buzzer-ativo-5v?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/buzzer-ativo-5v?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/
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O menor pino do deve estar conectado ao (negativo) do circuito e 0
maior no do
O menor terminal do precisa ser ligado ao , € 0 maior em um
de e no da nossa placa.
O Pino do sensor deve ser conectado ao do circuito.
O Pino do sensor é conectado ao

O Pino GND do sensor precisa ser ligado ao do circuito.
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Circuito na Pratica \
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Programacao\

// Declaracao das variaveis dos pinos digitais.

int Buzzer =16;  // Buzzer no pino DO (GPIO 16)
int Led = 5; /[ Led no pino D1 (GPIO 5)
int SensorPIR = 4; //Sensor no pino D2 (GPIO 4)

int valorSensor = 0;
void setup () {
(9600); // Inicializando o serial monitor
// Definido pinos como saidas
(Buzzer,OUTPUT);

(Led,OUTPUT);
(SensorPIR,INPUT);

void loop () {

valorSensor = (SensorPIR); // Faz a leitura do sensor
("Valor do Sensor: "); // imprime no monitor serial

(valorSensor); // imprime o valor do sensor no monitor.
//Se o0 sensor detectar movimentos

If (valorSensor == 1) {
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/[ Alarme Ligado

tone(Buzzer,1000);
digitalWrite(Led, );

delay(5000); // tempo de 5 segundos para desligar o Alarme

noTone(Buzzer);
digitalWrite(Led, );

} else {
I/l Alarme Desligado

noTone(Buzzer);
digitalWrite(Led, LOW);

Baixe o codigo do projeto

Quer ver o funcionamento ??



https://github.com/arduinoomega/ebook-internet-das-coisas-para-iniciantes/blob/main/Programa_Alarme.ino
https://www.youtube.com/watch?v=ARsvwRJKoZE
https://youtu.be/XUAGTzcouDQ
https://youtu.be/XUAGTzcouDQ
https://youtu.be/XUAGTzcouDQ
https://www.arduinoomega.com/

m Controlando um Display LCD

Nesse préoximo projeto, vamos aprender a controlar um Display LCD utilizando o
NodeMCU !!

Display LCD 16x2 e 12C \

O Display LCD serve para escrevermos textos e sinalizagdes, tem outras
diversas aplicagdes com microcontroladores, como NodeMCU e Arduino. S&o
16 colunas por 2 linhas, backlight azul e escrita branca. Possui o controlador
HD44780 usado em toda industria de LCD’s como base de interface.

Uma vantagem que esse display traz é o Modulo 12C integrado, dessa forma
vocé faz a conexdo entre o microcontrolador e o display utilizando apenas os
pinos SDA e SCL, deixando as outras portas livres para o desenvolvimento do
seu projeto.
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GND do Modulo 12C deve estar conectado no Pino G da placa.

O Pino VCC deve estar no Vin (A placa Borne do NodeMCU possui um
regulador de tensao de 5V, dessa forma mesmo utilizando uma fonte de 9V a

tensdo no pino Vin sera 5V).

SDA precisa estar conectado no Pino digital D2 e o0 SCL no Pino Digital D1.

GND ---- Pino G
VCC ---- Vin

SDA ---- D2
SCL ---- D1
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Circuito na Pratica
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Para nossa programacao funcionar corretamente, € necessario instalarmos a
biblioteca na , para baixar a biblioteca,

/I Incluindo bibliotecas necessarias

#include <Wire.h>
#include <LiquidCrystal_I2C.h>
LiquidCrystal_I2C Icd = LiquidCrystal_12C(0x27, 16, 2);

setup () {

lcd.begin(16,2); // linhas e colunas do display
lcd.init();
lcd.backlight();

}
loop () {

lcd.setCursor(0,0); // coluna 0, linha O
lcd. print( ); // Insira seu texto Aqui

delay(5000); // Espera de 5 segundos
lcd.clear(); // apaga o texto escrito no Display

lcd.setCursor(0,0); // coluna 0, linha O
lcd. print( ); I/ Insira seu texto Aqui

delay(5000); // Espera de 5 segundos

lcd.clear(); // apaga o texto escrito no Display



https://drive.google.com/u/2/uc?id=1jIeXbjZeA81A0_JnNj2eX4MFhoJQvJim&export=download
https://drive.google.com/u/2/uc?id=1jIeXbjZeA81A0_JnNj2eX4MFhoJQvJim&export=download
https://www.arduinoomega.com/

Baixe o codigo do projeto Clicando Aqui! 0

Quer ver o funcionamento ??

lique aqui!!



https://drive.google.com/file/d/1QgKIHNxCThw8jJtwmtj4Az17APiwM1hL/view?usp=sharing
https://github.com/arduinoomega/ebook-internet-das-coisas-para-iniciantes/blob/main/Programa_Alarme.ino
https://www.youtube.com/watch?v=ARsvwRJKoZE
https://youtu.be/EgonP58HB-Q
https://youtu.be/EgonP58HB-Q
https://youtu.be/EgonP58HB-Q
https://www.arduinoomega.com/

Controle de Acesso com RFID

Nesse projeto vamos desenvolver um utilizando o
e outros componentes que ja conhecemos, como o , O e
outros.

Modulo RFID

Este baseado no chip da empresa NXP é
altamente utilizado em comunicagcdo sem contato a uma frequéncia de
13,56MHz. Este chip, de baixo consumo e pequeno tamanho, permite sem
contato ler e escrever em cartdes que seguem o padréo , muito usado no
mercado.

<
27

s -l-":é

Possui ferramentas que é preciso para projetos de controle de acesso ou
sistemas de seguranca. As tags (ou etiquetas) , podem conter

sobre o proprietario do cartdo, como nome e endereco e, no caso de
produtos, informagdes sobre procedéncia e data de validade, entre outros
exemplos.
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Soldando os Pinos \

-

E necessario soldar a barra de pinos no Mdédulo Leitor RFID-RC522. Como
vamos utilizar a Protoboard, € recomendado soldar a barras de pinos de 180
graus. Para realizar a solda é preciso utilizar um ferro de solda e estanho.

Caso vocé seja menor de idade, peca ajuda a um
adulto para a realizacdo da solda dos fios nos
motores !!



https://www.arduinoomega.com/kit-modulo-rfid-mfrc522-1356-mhz
https://www.arduinoomega.com/kit-modulo-rfid-mfrc522-1356-mhz
https://www.arduinoomega.com/kit-modulo-rfid-mfrc522-1356-mhz
https://www.arduinoomega.com/kit-modulo-rfid-mfrc522-1356-mhz
https://www.arduinoomega.com/kit-modulo-rfid-mfrc522-1356-mhz
https://www.arduinoomega.com/ferro-de-soldar-hikari-plus-sc-60-50w?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/ferro-de-soldar-hikari-plus-sc-60-50w
https://www.arduinoomega.com/tubo-de-solda-de-estanho-10mm-hs-30-25g-hikari?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/

Primeiro vamos realizar as

44015 ()1 I

no

O Pino SDA deve estar conectado ao
Pino Digital D4.

O Pino SCK deve estar conectado ao
Pino Digital D5.

O Pino MOSI deve estar conectado ao
Pino Digital D7.

O Pino MISO deve estar conectado ao
Pino Digital D6.

O Pino IRQ nao deve ser conectado a
nada.

O Pino GND deve estar conectado ao
Pino G.

@) deve estar conectado ao

@) deve estar conectado ao
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Agora vamos adicionar o Buzzer em nosso circuito.

® Ouay @

E necessario conectar o Pino G (GND) e o Pino Vin do NodeMCU na
Protoboard.

O Maior terminal do Buzzer deve ser conectado no Pino Digital D8 e 0 menor
no GND da Protoboard.
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Por fim, vamos incluir no nosso projeto o
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= realizar uma
no meio da
Conecte 0
e 0 Negativo
na outra parte da

O Pino GND do deve ser conectado ao GND do circuito.

@) no do circuito

O Pino SDA deve estar conectado no Pino Digital D2.

O Pino SCL deve estar conectado no Pino Digital D1.
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Capturando as UIDs

Precisamos saber a da para cadastrarmos na programacdo de

Para isso, vamos utilizar a programacao abaixo:

OBS: E necessario instalar a : para baixar.

/] Bibliotecas Necessarias

#include <SPIl.h>
#include <MFRC522.h>

#define SS_PIN D4 //Pino SDA
#define RST_PIN D3 //Pino de Reset

MFRC522 rfid(SS_PIN, RST_PIN);

setup () {

Serial.begin(9600); //Iniciando a Serial

SPI.begin();
rfid.PCD_ Init();

}

loop () {
if (Irfid.PICC_IsNewCardPresent() || !rfid.PICC_ReadCardSerial())

return;

// Cédigo Responsavel por gerar a Tag

striD =
for ( 1=0;1<4;i++){



https://blogmasterwalkershop.com.br/arquivos/libs/MFRC522.zip
https://downloads.arduino.cc/libraries/github.com/miguelbalboa/MFRC522-1.4.9.zip?_gl=1*11yr8dx*_ga*NjY0NDQ1NDQ1LjE2MjY1NTgxNTM.*_ga_NEXN8H46L5*MTYyOTkzODkzNS4xOS4wLjE2Mjk5Mzg5MzUuMA..
https://downloads.arduino.cc/libraries/github.com/miguelbalboa/MFRC522-1.4.9.zip?_gl=1*11yr8dx*_ga*NjY0NDQ1NDQ1LjE2MjY1NTgxNTM.*_ga_NEXN8H46L5*MTYyOTkzODkzNS4xOS4wLjE2Mjk5Mzg5MzUuMA..
https://downloads.arduino.cc/libraries/github.com/miguelbalboa/MFRC522-1.4.9.zip?_gl=1*11yr8dx*_ga*NjY0NDQ1NDQ1LjE2MjY1NTgxNTM.*_ga_NEXN8H46L5*MTYyOTkzODkzNS4xOS4wLjE2Mjk5Mzg5MzUuMA..
https://www.arduinoomega.com/

strID +=
(rfid.uid.uidByte[i] < 0x10 ? "0": ™) +
String(rfid.uid.uidByte[i], HEX) +
i=32"":");

}

striD.

("ldentificador da tag: "); //Imprime texto na Serial

(strID); //imprime o UID da Tag

0
0;

Baixe o cddigo do projeto Clicando Aqui!

Envie a programacéo para o NodeMCU, deixe ele conectado via cabo USB ao

computador e pressione as teclas Ctrl + Shift + m para abrir o Monitor Serial na
IDE do Arduino.

ApoOs abrir o Monitor Serial aproxime as tags no Modulo RFID e aparecera no
Monitor Serial a UID, escolha uma e copie, vamos usar na programacao final.

@ coms - 0 X

| Ervviar

Identificador da taq:IFE:EB:CC:Ozl

\

Esse numero deve ser copiado
(OBS: copie 0 numero que
aparecer em seu Monitor Serial).

[ Auto-rolagem [] Show timestamp Movadinha ~ | D600 veloddade - Deleta a saida



https://github.com/arduinoomega/ebook-internet-das-coisas-para-iniciantes/blob/main/Leitura_de_TAG.ino
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/I Incluindo Bibliotecas Necessarias

#include <Wire.h>

#include <SPI.h>

#include <MFRC522.h>

#include <LiquidCrystal_I12C.h>

LiquidCrystal_I2C Display = LiquidCrystal_I12C(0x27, 16, 2);

#define SS_PIN D4 //Pino SDA no Pino Digital D4
#define RST_PIN D3 //Pino RST Pino Digital D4

MFRC522 rfid(SS_PIN, RST_PIN);
Buzzer = DS8;

setup(){

lcd.begin(16,2); // linhas e colunas do display
lcd.init();
lcd.backlight();

/I Iniciando as bibliotecas
Wire.begin();
SPI.begin();
rfid.PCD_Init();

// Definindo o Buzzer como Saida Digital

pinMode(Buzzer, );
digitalWrite(Buzzer, );
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/Il Inicia o Display

lcd. (0,0); // coluna 0, linha O
lcd. (" INSIRA A TAG"); /I Escreve no Display

void loop() {
leituraRfid();

}

//[Funcéo de validacédo da TAG
void leituraRfid(){
if (!rfid. O || rfid.
return;

String striD =",

for (byte i =0;i<4; i++) {
striD +=
(rfid.uid.uidByte[i] < 0x10 ? "0": ™) +
String(rfid.uid.uidByte[i], HEX) +
(iI=32"" ™),

}

striD. 0;

/Il Insira a UID da tag capturada anteriormente

if (striD. ("Insira a UID da tag capturada anteriormente") >= 0) { // Se a
TAG for correta

Int qtd_bips = 2; //definindo a quantidade de bips
for(int j=0; j<qtd_bips; j++){

// Ligando o Buzzer com uma frequéncia de 1500 hz
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lcd.clear();
lcd.setCursor(0,0); // coluna 0, linha O
lcd.print("ACESSO LIBERADQ"); // Escreve no Display

tone(Buzzer,1500);
delay(100);

noTone(Buzzer);
delay(100);

delay(2000);

Icd.clear(); // Limpa Display
lcd.setCursor(0,0); // coluna 0, linha 0

lcd. print( ); I/ Escreve no Display

lelse{ //SENAO, FAZ (CASO A TAG LIDA NAO SEJA VALIDA)
gtd_bips = 1; //definindo a quantidade de bips

for(int j=0; j<qtd_bips; j++){

//[Ligando o Buzzer com uma frequéncia de 500 hz

Icd.clear(); // Limpa Display
lcd.setCursor(0,0); // coluna 0, linha O
lcd. print( ); I/ Escreve no Display

tone(Buzzer,500);
delay(500);

// Desligando o Buzzer

noTone(Buzzer);
delay(1000);
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lcd.clear(); // Limpa Display

lcd.setCursor(0,0); // coluna 0, linha O
lcd.print(" INSIRA A TAG");

rfid.P1CC HaltA();
rfid.PCD StopCryptol();

}

Baixe o codigo do projeto Clicando Aqui!

. Ce++

Quer ver o funcionamento ?? Clique aqui

Sugestdes \

Nesse projeto vocé também pode adicionar uma mini trava elétrica e incluir um
codigo para que uma notificacao seja enviada para o celular caso alguém tente
acessar com uma Tag errada.

Seu funcionamento sera da seguinte maneira: quando a Tag for validada a trava
€ acionada, caso contrario a trava ndo é acionada e um SMS ou e-mail é
enviado para o celular alertando sobre o ocorrido !!!

O que vocé achou dessa sugestao, Gostou? Acha que
devemos criar esse projeto ?

Caso vocé queira ver um tutorial dessa sugestéo
envie seu e-mail para contato@arduinoomega.com,
Se recebermos muitos e-mails vamos fazer esse
projeto !!



https://drive.google.com/file/d/1GqzpTHjuOUX7Oo9-qfIvcF6TRcociC9h/view?usp=sharing
https://github.com/arduinoomega/ebook-internet-das-coisas-para-iniciantes/blob/main/RFID.ino
https://www.youtube.com/watch?v=ARsvwRJKoZE
https://youtu.be/Snx0RweDbIU
https://youtu.be/Snx0RweDbIU
https://youtu.be/Snx0RweDbIU
https://www.arduinoomega.com/

m Irrigacao Automatica

Chegamos no ultimo projeto do nosso E-book, vamos desenvolver um sistema
de irrigacdo automatico para plantas, para isso sera necessario utilizarmos um
e uma

Sensor de Umidade de Solo

Este foi feito para detectar as
variacdes de umidade no solo, sendo que quando o solo esta seco a saida do
sensor fica em estado alto ( ), € quando umido em estado baixo ( ).
Sua tensao de operacéo é de a

O limite entre e pode ser ajustado através do potencidmetro
presente no sensor que regulara a . Contudo para ter uma
resolucdo melhor é possivel utilizar a saida analdgica AO e conectar a um
conversor AD, como a presente no por exemplo.
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Mini Bomba de égua\

A Mini Bomba de Agua RS385 foi criada especialmente para o
desenvolvimento de projetos de prototipagem, incluindo automacéo residencial
e prototipos roboticos baseados em plataformas microcontroladoras como por
exemplo o NodeMCU e o Arduino.

2 L . ’

).

Com um motor de tamanho adequado a mini bomba é capaz de impulsionar
entre 1500 ml a 2000 ml por minuto, sendo destacada pela sua eficiéncia e
precisao durante sua execucao em conjunto com o NodeMCU, por exemplo.

E frequentemente utilizada em desenvolvimento de carrinhos ou robés
bombeiros, robds hidraulicos, irrigadores automaticos no caso de
automacéo residencial, enfim sua criatividade que dard a aplicacao final para
este incrivel acessorio.

A mini bomba opera com tensdo entre 9V a 15V e permite elevacdo maxima de
até 3 metros e altura de aspiracdo de até 2 metros.
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Primeiro € necessario conectar dois jumper no sensor e conectar na
, N0 negativo e

O pino GND da placa de controle deve ser conectado no pino G do
microcontrolador.

O pino da no pino do

O Pino DO do sensor deve estar conectado ao Pino D2 do

O Pino A0 do sensor fornece uma tensdo de 5V, como o suporta
somente € necessario fazer um , para isso vamos
utilizar de em , dessa forma a tensdo de saida sera de

O Pino A0 do deve ser conectado ao primeiro resistor (R1).

O segundo resistor (R2) precisa estar ligado ao pino A0 do

O terceiro resistor (R3) deve ser ligado ao GND do circuito.
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Circuito Completo\

Vamos adicionar o Relé e a Mini Bomba no circuito.

DC9a 15V

E necessario conectar Vin do circuito no pino VCC do Relé.
Conecte o GND do circuito no pino GND do Mdédulo Relé.
O do NodeMCU deve estar no do Relé.

Um terminal da Mini Bomba de estar conectado no contato aberto do relé K1 e
outro em uma fonte de 9 a 15V.

O contato fechado do relé K1 deve estar conectado diretamente na fonte de 9
alsV.

Nesse projeto, também vamos utilizar o aplicativo Blynk, para nos avisar quando

a umidade da terra esta baixa e a bomba sera ligada. Vocé pode utilizar o
mesmo projeto feito no sensor de chuva !!
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Programag&o\

int PinoAnalogico = AOQ; // Define o pino AO como Pino Analdgico do sensor
int PinoDigital = D2; // Define pino D2 como Pino Digital do Sensor

int Rele = D1; // Pino Digital D1 como Relé

int EstadoSensor = 0;
int UltimoEstSensor = 0;

int ValAnalogln; // Valor analdgico no codigo
void setup() {

(9600);
(Rele, OUTPUT); /I Declara o Rele como Saida Digital
(PinoDigital, INPUT);

}
void loop() {

ValAnalogin = (PinoAnalogico);
int Porcento = map(ValAnalogin, 1023, 0, 0, 100); // Traforma o valor analégico
em porcentagem

("Umidade: "); // Imprime o simbolo no valor
(Porcento); // Imprime o valor em Porcentagem no monitor Serial
('%");

if (Porcento <= 76) { // Se a porcentagem for menor ou igual a 76%. OBS: Vocé
pode alterar essa porcentagem

("lIrrigando Planta"); // Imprime no monitor serial
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digitalWrite(Rele, LOW); /I Aciona Relé

}else {// Caso contrario

Serial.printin("Planta lrrigada”); // Imprime a no monitor serial

digitalWrite(Rele, HIGH); // Desliga Relé

delay (1000);

}
}

Baixe o cédigo do projeto Clicando Aqui !

Quer ver o funcionamento ??

lique aqui !!
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https://drive.google.com/file/d/1GqzpTHjuOUX7Oo9-qfIvcF6TRcociC9h/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EZ9iH6e5otgATEHp2f8XG0BgBwWAs0gu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QGXwxKrDZ3c0scxmiaEfW3Xr1H6WDJrt/view?usp=sharing
https://youtu.be/vGri8uqFioc
https://youtu.be/vGri8uqFioc
https://youtu.be/vGri8uqFioc
https://youtu.be/vGri8uqFioc

Nessa apostila abordamos a introducao a Internet das coisas para iniciantes,
com diversos projetos, nosso intuito foi desvendar um pouco sobre o mundo da
Internet das Coisas e te instigar a conhecer cada vez mais sobre essa area que a
cada dia vem crescendo.

Caso vocé tenha interesse em conhecer mais projetos de eletronica usando o
NodeMCU, a Eletronica Omega disponibiliza véarios outros tutoriais de forma
gratuita em nosso blog, temos varios outros tutorais para vocé mergulhar no
mundo da |oT!

Veja abaixo exemplos de alguns tutoriais que vocé encontra no blog:

QV cLETRONICA GMEGA

Sistema de Alarme Codificado Sistema de Acesso com RF ID



https://www.arduinoomega.com/modulo-wifi-esp8266-nodemcu-esp-12
https://blog.arduinoomega.com/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/tanque-reboque-com-arduino-e-braco-robotico-controlado-por-bluetooth/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/braco-robotico-controlado-por-voz/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/sistema-de-alarme-codificado-com-sensor-de-vibracao/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/controle-de-acesso-por-rfid/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/controle-de-acesso-por-rfid/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/tanque-reboque-com-arduino-e-braco-robotico-controlado-por-bluetooth/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/braco-robotico-controlado-por-voz/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/sistema-de-alarme-codificado-com-sensor-de-vibracao/?utm_campaign=robo-book
https://blog.arduinoomega.com/controle-de-acesso-por-rfid/?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/
https://blog.arduinoomega.com/?utm_campaign=robo-book

E-book Robética \

Venha aprender robotica com a gente! Com o Kit Arduino Robds e o noso E-
book Robdtica para Iniciantes vocé ira aprender sobre Arduino, eletrdnica,
fisica, programacéao e robaotica! Bora la?

Elaboramos o E-book e o Kit Arduino Robds, para serem totalmente amigaveis
aos iniciantes, todo o material descrito no E-book esta contido neste Kit, todos os
projetos descritos no E-book sao possiveis de montar com 0s componentes
deste kit!

KIT ARDUINO %

¥ Ploco Uno RS

¥ Kit chassi WD

¥ Brogo Robotico

# Jumpers MA/MF
¥ Madulo Bluetoath
¥ Proroboard $00

¥ Senvo Motor
¥ Mddulo Porte H
¥ Semsor LONR

PURBERIR G paRdRRAN b

Y
'S

& o
oz *%

¥ Adaptodor Bateria Sv
¥ Sensor de Distdncia
% Leds

¥ Resistores ARDUING OMEGA

¥ Copacitores

-
W Monte com esse kit:

H Kit brogo robdtico joystich

p E-BOOK
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.- ARA INICIANTES

Em nosso E-book had o detalhamento de 4 projetos de robds: o Veiculo
Autonomo, o Veiculo Controlado por App, Braco Robético Controlado por
Joystick e Braco Robotico Controlado por App! Vocé ira encontrar o codigo
fonte completo, com explicacdo de todos os pontos do codigo, diagrama elétrico
mostrando como fazer a ligacdo de cada componentes, detalhamentos dos
principais problemas que podem ocorrer na montagem, entre varias dicas.
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Quem escreveu o E-book ?\

Rangel Gabriel

Formado em Eletroeletronica pelo SENAI
Shunji Nishimura, tem experiéncia com
eletrdnica e microcontroladores.

E-mail: rangelarena@gmail.com

Eletronica Omega™\

A Eletronica Omega é uma loja virtual sediada em
BH/MG, especializada em Arduino e componentes
eletrénicos.

Temos a missao de promover transformacao
cultural e social através da educacao, inserindo o
maior numero possivel de pessoas no movimento
maker, levando acesso a tecnologia para todos os
interessados, e mostrando que ¢é possivel
desenvolver suas ideais através da tecnologia.

Caso queria falar com a gente nao deixe de mandar
seu email para contato@arduinoomega.com.

Redes Sociais: 0 l@' QO\VAROUINO GMEGA



http://www.facebook.com/arduinomega.com.br/
http://www.instagram.com/arduinoomega/
https://blog.arduinoomega.com/?utm_campaign=robo-book
https://www.arduinoomega.com/

Referéncias

https://www.todamateria.com.br/tensao-eletrica/ - acesso em 16/06/2021

https://Iwww.mundodaeletrica.com.br/tensao-eletrica-x-voltagem/ - acesso em
16/06/2021.

https://Imundoeducacao.uol.com.br/fisica/corrente-eletrica.htm - acesso em
16/06/2021.
https://brasilescola.uol.com.br/fisica/corrente-eletrica.htm - acesso em
16/06/2021.
https://www.mundodaeletrica.com.br/o-que-e-corrente-eletrica/ - acesso em
16/06/2021.

https://athoselectronics.com/o-gque-e-led-diodo-emissor-

luz/#:~:text=0%20LED%20%C3%A9%20um%20Diodo,energia%20el%C3%A9tri
ca%20em%20energia%20luminosa.&text=Como%20se%20trata%20de%20um,c
orrente%20el%C3%A9trica%20em%20um%20sentido. - acesso em 25/06/2021.

https://brasilescola.uol.com.br/fisica/resistores.htm#:~:text=Resistores%20s%C3
%A30%20dispositivos%20usados%20para,esses%20s%C3%A30%20conhecido
$%20como%20diel%C3%A9tricos. - acesso em 25/06/2021.

QV cLc1rRONICAGMEGA



https://www.todamateria.com.br/tensao-eletrica/
https://www.mundodaeletrica.com.br/tensao-eletrica-x-voltagem/
https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/corrente-eletrica.htm
https://brasilescola.uol.com.br/fisica/corrente-eletrica.htm
https://www.mundodaeletrica.com.br/o-que-e-corrente-eletrica/
https://athoselectronics.com/o-que-e-led-diodo-emissor-luz/#:~:text=O%20LED%20%C3%A9%20um%20Diodo,energia%20el%C3%A9trica%20em%20energia%20luminosa.&text=Como%20se%20trata%20de%20um,corrente%20el%C3%A9trica%20em%20um%20sentido
https://brasilescola.uol.com.br/fisica/resistores.htm#:~:text=Resistores%20s%C3%A3o%20dispositivos%20usados%20para,esses%20s%C3%A3o%20conhecidos%20como%20diel%C3%A9tricos
https://www.arduinoomega.com/

loT

https://inforchannel.com.br/2021/04/27/internet-das-coisas-e-protecao-de-dados/
- acesso em 10/08/2021.

DHT11

https://www.baudaeletronica.com.br/sensor-de-umidade-e-temperatura-
dhtll.html - acesso em 15/08/2021.

IR

https://blogmasterwalkershop.com.br/arduino/como-usar-com-arduino-Kit-
controle-remoto-infravermelho - acesso em 17/08/2021.



https://inforchannel.com.br/2021/04/27/internet-das-coisas-e-protecao-de-dados/
https://www.baudaeletronica.com.br/sensor-de-umidade-e-temperatura-dht11.html
https://blogmasterwalkershop.com.br/arduino/como-usar-com-arduino-kit-controle-remoto-infravermelho
https://www.arduinoomega.com/



https://www.arduinoomega.com/

